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 هو هدف الكاميرا الجديدة والذى      Axisفى الشكل السابق نلاحظ مقبض الـ       
 اى عنـصر خــالى  Camera Target ويـسمى  Null Objectsهـو عبـارة عـن    

  .يستخدم فى مثل هذه الاحتياجات آهدف أو دليل 

  . أن نحرك هذا الهدف فتتحرك الكاميرا معه آلما حرآناه يمكننا 

 أن نستخدم خط مرسوم بـاى أداة مـن    Animation يمكننا عند عمل حرآة      -
   ليكون هو خط الحرآة لهذه الكاميرا فكيف ذلك ؟Splineأدوات الـ 

 وآــاميرا وأردنــا أن نحــرك هــذه الكــاميرا حــول هــذا Cubeلــو أن لــدينا مكعبــا 
م خطا يمر حول المكعب ثم من قائمـة تـاج نحـدد الكـاميرا               المكعب فسنرس 

   سنلاحظ الاتى Align To Spline ثم نختار Cinema 4D Tagsونختار لها 

ظهور خاصية جديدة فى خواص الكاميرا ومعدلات الحرآة للكـاميرا آالـشكل            
  التالى


